SPILLET om Fremtidens Landbrug
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Et computer- OG rollespil
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De fire karakterer

sThelEuturelofiEarmings

J/L!S%'Jf ofjthe Earmer; ManagingiDirectoraEnvironmentalist
municipality, fromithelagricindustry.
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Michael/Marianne Storgard

Landmand, 42 ar.

Driver moderne landbrug med 500
ha, 200 malkekger og en produktion
af 15.000 slagtesvin pr. ar

Tredje generation pa garden.

| 1930 erne opdyrkede
bedsteforaeldrene den selv hede
med handkraft og dreenede engen.

Bade Michael/Marianne og faderen
har tilkabt jord og opbygget
bedriften til det, den er i dag med
store investeringer og hardt arbejde.

Gift med Hanne/Hans Storgard.

Sgn: Christoffer, 19, uddanner sig til
landmand. Datter. Emma, 16,
gymnasieelev
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Sofie/Janus Rgllike

Antropologistuderende, 24 ar

Skriver speciale om, hvad det
betyder for Iokalsamfund og
sociale strukturer pa landet i
Sydamerika, nar landbruget
omestiller til intensiv produktion af
majs og sojabgnner, sa “den rige
verden kan fa biobraendstof til
bilerne og proteinfoder til svin.

Far: Den kendte biolog og
miljgdebattar Klaus Rgallike.

Mor: museumsinspektgr Annette
Danefee, der nyder stor anseelse
for sin store indsats for at bevare
gamle husdyrracer.

Bor i Kgbenhavn, er vegetar og
spiser kun gkologiske grgnsager
kobt i et fadevarefeellesskab eller
hjemmedyrket i en feelleshave.
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Asger/Anna Hartkorn

Direktar i Brancheorganisationen
Dansk Agroteknologisk Forening, 35
ar

Vokset op i Gentofte. Far: direktar i et
fremgangsrigt medicinalfirma. Mor:
driver et lille eksklusivt spa- og
wellnesscenter.

Ph.D.-grad i biologi fra Harvard
Univerisity

Arbejdet med bio- og genteknologisk
forskning og udvikling internationalt.

Gift med Miranda Hartkorn og har
barnene Phillip, 6 og Anastazia, 4, der
begge allerede er startet pa
Copenhagen International School i
Hellerup.
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Pernille/Peter Middelhede

Borgmester i Gardbo Kommune, 38 ar

Er vokset op i en middelstor provinsby,
hvor foraeldrene var hgjskoleleerere og
begge politisk engagerede i
Socialliberalt Centerparti.

Har selv veeret medlem af partiet, siden
ungdommen og aktiv i kommunalpolitik.

Er uddannet folkeskolelaerer.

Er gift med landbrugskonsulent Frederik
Middelhede

Datteren Asta, 13, er en rigtig hestepige.
For hendes skyld bor familien pa et
nedlagt landbrug, med lidt eng og en
stald med hestebokse til Astas og en
venindes heste.
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Spillet starter
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Fem virkemidler

¢ Ggdning

¢ Pesticider

¢ Naturareal

¢ Energiafgrader
Dyr | det fri
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100 point til fordeling — og en rapport
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Fem parametre

¢ Blodiversitet

= Vandmiljg

¢ Klima

¢ Fgdevareprodukti
on

¢ @konomi
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... 0g de spillede
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... og vandt EU-kommissionens CAP Award
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Rollespil og faglig leering

Rollespil som meningsfuld
kontekst for faglig laering

Det faglige indhold anvendes indenfor
en narrativramme, der aktualiseres
gennem definerede regler og roller.
Det udger tilsammen en meningsfuld
kontekst for interaktion med og
gennem det faglige indhold.

Narrativ
ramme

Fagligt
indhold

Lisa Gjedde P/I\S
AARN
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Spil og leering — tre faser

Forste loop: Introduktion

Eleverne forbereder sig ved at seette sig ind i rollens og hans/hendes holdninger og Isaee
den relevante teori. Hermed tilegner eleverne sig den viden, som danner grundlaget for
simuleringen (spillet). Introduktionen kan veere et kortere forlgb pa et par timer eller et
laengere pa flere uger eller maneder.

Andet loop: Simulering

Eleverne spiller computer- og rollespillet og indtreeder altsa i deres roller som aktarer med
handlemuligheder. Deres viden bliver her afprgvet og legitimeret gennem diskussioner,
valg og konsekvenser af disse valg. Anvendelsen af viden star centralt, og stoffet gares
heri konkret og operationelt, og afsluttes med en form for produktkrav, der kan evalueres

pa

Tredje loop — Refleksion og perspektivering

Eleverne sammenligner deres oplevelser under simuleringen med det, de har leert i
introduktionsfasen. Indholdet i simuleringen bearbejdes derved og overfgres gennem
bearbejdningen fra det simulerede rum til det virkelige.

(Kilde Henrik Tuxen baseret pa Lars Qvortrups teori om triple-loop-leering)
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Og hvad far de sa ud af det?

¢ Faglige kundskaber | naturgeografi,
samfundsfag og faget beeredygtighed

# Viden om landbrugets samfundsmaessige

netydning og miljgpavirkning

# |Indsigt I Interessekonflikterne bag

andbrugspolitikken

DET OKOLOGISKE RAD



... ellers noget

# Traening | forhandlings- og
argumentationsteknik

# |Indsigt i og forstaelse for andres
synspunkter — ogsa selv om
man ikke ngdvendigvis deler dem

# Demokrati-traening
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Laes mere: www. fremtidenslandbrug.dk
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Tak for opmaerksomheden
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Fremtidens miljo skabes i dag

BLEGDAMSVEJ 4B - 2200 KGBENHAVN N - 331509 77 - WWW.ECOCOUNCIL.DK - INFO@ECOCOUNCIL.DK



