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For du gar i gang

Inden | gar i gang, skal du vide fglgende:

e Spillet kan kun spilles pa tablets og computere — bade stationaere og baerbare. Spillet
virker IKKE pa smartphones.

e Der skal veere fire spillere i hver gruppe. Er der elever tilovers, kan de fordeles i grupperne
som assistenter for en af spillerne.

e Det er DIN opgave at give eleverne et password til spillet.

e Passwordet er det navn, du giver klassen, nar du opretter et spil (eks. Rungsted 1.y).

e Lad gerne eleverne oprette sig som spillere, inden undervisningen gar i gang.

e Hvis to eller flere elever spiller pa samme computer, skal de dbne spillet i forskellige
browsere (Explorer, Crome, Firefox etc.)

Som en del af din forberedelse opretter du dig selv som laerer og bliver herefter guidet igennem
introduktionen til spillet. Du opretter klassen og opretter de grupper, eleverne skal spille i.
Eleverne skal dog selv oprette sig spillere, fgr | gar i gang (se senere).

Loginskaermen
Bade elever og lerere starter spillet ved at klikke pa spilikonet pa forsiden af
www.fremtidenslandbrug.dk, hvor der star “Start spillet her”. Derved kommer loginsiden frem:
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http://www.fremtidenslandbrug.dk/

Pa loginsiden kan man oprette sig som henholdsvis lzrer og elev. Som lzerer har du adgang til dit eget kontrolpanel,
som eleverne ikke kan se. Det er fra dette kontrolpanel, du styrer spillet. Her kan du se, hvem der har stemt og laese
de rapporter, hver gruppe genererer.

Mens spillet er i gang, kan eleverne pa deres elevinterface indtaste point, generere pdf-rapporter, der
beskriver konsekvenserne af deres valg, og se en landskabstegning kaldet Danmarksillustrationen med
ikoner, som andrer sig afhaengigt af, hvordan de indstiller effektbarometeret.

Husk: Fgrste gang du og eleverne opretter jer, benytter | knapperne “opret”. Nar | skal logge ind naeste

gang, bruger | knappen “login”.

Du skal huske dit brugernavn og password til naeste gang, du skal logge ind og spille videre, eller
seette en klasse i gang. Skriv det ned, sa du ikke glemmer det. Skulle du alligevel glemme det, kan
du enten bruge “glemt password” pa login-menuen eller oprette en ny bruger og et nyt spil.

Opret ny klasse

Det navn, du giver klassen, er ogsa det password, eleverne skal bruge til at logge ind med. Ggr
derfor ikke navnet for avanceret. “Rungstedly” eller lignende er tilstraekkeligt. Husk, at der opstar
nemt forvirring om store og sma bogstaver, mellemrum osv. Na du ser dette skaermbillede,
opretter du passwordet:

Opret klasse

Navngiv klasse f.eks.: 1.a Rungsted

Q| Duskal oplyse eleverne om
klassenavnet da det er deres
password til spillet.

Flere klagser kan oprettes senere fra

spilvinduet. . .

Hvis du gnsker det, kan klasser slettes fra laererinterfacet, nar et spil er spillet feerdigt.

Opret grupper

Som lzerer er det nu din opgave at oprette det antal grupper, der skal til i klassen.

©Q | Flere grupper kan oprettes

senere fra spilvinduet. Her kan

du ogs4 flytte elever til andre
Srupee® grupper og sandre roller. Oplye

Mavngiv gruppenavn f.eks.: Gruppe 1
eleverne om hvilken gruppe og
rolle de har.
Gruppe 1 Slet Gruppe ¢
Gruppe 2 Slet Gruppe XX



Eleverne opretter sig selv som spillere med den identiet, du har tildelt dem, og placerer sig i de
grupper, du har inddelt dem i. Det er vigtigt, at det er dig, der fordeler rollerne og sammenszetter
grupperne. Men det er ogsa vigtigt, at eleverne selv opretter sig som spillere. Det styrker deres
ansvarlighed i forhold til rollen og fglelsen af selv at vaere aktgrer.

OBS: Mangler der elever i klassen pa spilledagen, kan grupper fjernes fra leererinterfacet.

Valg dilemma

Spillet har to runder, og hver runde bestar af en dilemmadiskussion og en hovedforhandling. Der
er altsa to dilemmaer: Et for ar 2030 og et for ar 2050. | denne menu kan du traekke de dilemmaer,
du veelger over i spillinjen. Du kan andre dit valg igen fra leererinterfacet, hvis du fortryder.

Ar 2020 Ar 2050
g e | © Samfundsfag
Traek dilemma Forhandling Traek dilemma Forhandling
shertil! shertil! .
Dilemma
Dilemma #1 &

Halm eller humus? Hvert &r bliver der produceret cirka 5,5
mio. tons halm i Danmark. En del bruges til foder, streelse oq

Q| Trak to dilemmaer over pa de to stiblede omrader.
Dilemmaer kan endres senere fra spilvinduet

. ]
Dilemma #2 e
Flaeskesteq eller bennestuvning? Der bliver brug for sterre
fedevareproduktion, nar verdens befolknina vokser fra 7 til

Z ]
Dilemma #3 &
Kvalitet eller kvantitet? Den danske landbrugsproduktion er i
daq meqet intensiv oq produktiviteten er hei. Den pris, man

Saet tiden
Spilletiden for de enkelte blokke er allerede indstillet pa forhand, men du kan andre den, hvis du
vil. Du klikker du bare i tidsfeltet og retter tiden, som du gnsker.

OBS: Tiden kan sndres inden spilstart. Husk altid at gemme a&ndrede indstillinger.

Ar 2020 Ar 2050
Dilemma #1 Forhandling Dilemma #2 Forhandling

memmaazmemsl | fasmmemesmmssmsssssssmmssssd

Q| St de 4 tidsintervaller ovenfc r de forindstillede tider.
Du har mulighed for at ssndre dem




Leererinterfacet
Hele spillet styres fra leererens interface, som du ser her:
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Ar 2050
Dilemma #3 5:00

il Ar2030
Forhandling 35:00

Dilemma #2 10:00 Forhandling 20:00

] Ret indstillinger Ret indstillinger Ret indstillinger Ret indstillinger

f [ Reset || sietkiasse [} +Nygruppe
0 T 1,2,3,4, 0 nyhedsinput 0 har stemt Slet Gruppe X

0 nyhedsinput 0 har stemt Slet Gruppe X

0?2

Lige under topbanneret ser du de klasser, du har oprettet. Klik pa den klasse, du skal spille med.

Velkommen f | Log ud

] |« Semtundete
Dilemma ¢ Nyhedsinput @
Dilemma #1 lar

Halm eller humus? Hvert ar bliver der produceret
cirka 5,5 mio. tons halm i Danmark. En del bruges

Rapporter

Spillelinjen har en stor grgn startknap og er delt op i to runder med et dilemma og en

forhandlingsrunde i hver.

Under spillelinjen har du grupperne, og efterhanden som eleverne logger ind og opretter sig, vil de
dukke op i de forskellige grupper. Du kan klikke pa den gra cirkel med den hvide pil ud for hver

gruppe, hvorefter gruppen abner sig.
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& Editer

Slet Gruppe X



OBS: Det kan veaere, du skal genindlaese siden, sa dit interface henter alle de seneste data fra
databasen, inden du flytter rundt pa eleverne og szetter spillet i gang. Det ggr du sadan:
mac: cmd+r eller Windows: F5.

Nar en runde er slut, genereres en PDF for hver gruppe. De havner til hgjre i nederste boks med
titlen “Rapporter”.

Start spillet

Nar du szetter spillet i gang, kan du fglge med i tiden via spillelinjen. Hver boks bliver mere og
mere rgd, som tiden gar og stopper, nar den er gaet.

. - Ar 2030 Ar20s0—————
aluse

spillet  |: Dilemma #3 uu:wE Forhandling 30:00

B

Dilemma 00:03 ¢ Retindstillinger Enenndstiuinger
[y o
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Rungsted Ty rese |

Afstemning: Alle elever i en gruppe skal stemme ens. Systemet er lavet sadan, at det venter 15
sekunder med at sammenligne gruppemedlemmernes svar. Derfor ma alle vente et gjeblik, fgr de
ser, om systemet godkender resultatet.

Elever, der ikke har stemt, nar tiden er gaet, skal presses til det, inden naeste blok startes. Alle
elever i klassen skal have stemt, inden du szatter naeste blok i gang. Nar alle i en gruppe har stemt
det samme, bliver “har stemt” boksen i leererinterfacet gren.

e Rgd boks betyder, at der ikke var tre ud af fire, der stemte det samme. Systemet afventer,
at det sker.

e Grgn boks betyder, at alle gruppemedlemmer har stemt det samme, eller at mindst tre ud
af fire stemte ens. Gruppen kan dermed fortsaette.



Frileg

L_/ Start
spillet

O
555 eser [ steticasse |y sruppe |

0 gl 1,2 34, 0 nyhedsinput 0 har stemt Slet Gruppe X

Nar begge runder er spillet, kan du klikke pa “fri leg”-knappen. Dermed far eleverne
effektbarometeret frem pa deres skaerme igen og kan nu fa ikonerne i Danmarksillustrationen for
oven til at eendre sig ud i alle ekstremer med handtagene i effektbarometeret, og dermed fa fuldt
indtryk af, hvordan virkemidlerne kan pavirke parametrene.

Godt at vide

Tving systemet til at fortszette:

Spillet kan ikke ga videre, fgr der er stemt korrekt, men du kan som lzerer vaelge at tvinge spillet
videre. Det kan du vaere ngdsaget til, hvis der er elever, som ikke mgder op til undervisning og
derfor ikke kan give systemet de informationer, det spgrger efter.

Systemet gemmer alle data individuelt, sa det far ikke betydning for de andre elever i klassen. Du
tvinger systemet til at fortsaette ved at trykke pa den grgnne “Spil” knap. Derefter vil du blive
spurgt, om du vil tvinge spillet videre. Det svarer du bare ja til.

Gentag blok

Skulle du af en eller anden grund have lyst til at spille en blok igen, kan det ggres ved at klikke det
lille grenne “gentag” ikon. Alle data fra den netop spillede blok slettes, men ikke de blokke, | evt.
spillede inden.

Genindlzes siden:
Opstar der problemer med at menuer, navne eller informationer ikke kommer frem pa din skeerm
eller hos eleverne, kan | altid genindlaese siden: Mac: cmd+r eller Windows: F5

Nar du ger det, opdaterer browseren data fra databasen med det samme. Bemaerk, at det kan
tage op til 20 sekunder at hente alle data fra serveren til elevens computer, hvis det tradlgse net
nettet er langsomt.



Elevens interface
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Elever skal oprette sig i systemet, fgrste gang de spiller. Det ggr de pa knappen “opret elev”.
Vaer opmaerksom pa, at det kan tage ganske lang tid for en urolig klasse at oprette sig, sa i nogle
tilfeelde kan det med fordel ggres i slutningen af den foregaende lektion.

Du skal oplyse eleverne om password, som er det navn, du har givet klassen i lzererinterfacet.

Herefter skal de hver iszr veelge den gruppe og den karakter, du har besluttet for dem, samt
vaelge kgn (som de selv bestemmer):
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Runde # Ar 2030
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Startside: Inden spillet starter, kan eleven se sit navn, sin rolle, sin klasse og sit gruppenummer pa
sin skaerm. Eleven kan ogsa se, at der ikke er genereret nogen PDF’er endnu, og at spillet p.t. er pa
pause.

| fanebladet “situationen nu” yderst til hgjre vises udgangspunktet for spillets start, som er nul i

alle parametre. Fortzel eleverne, at “situationen nu” haenger sammen med ikonerne i
Danmarksillustrationen oven for.

Flaeskesteg eller bennestuvning?

Der bliver brug for starre fedevareproduktion i fremtiden, fordi verdens befolkning forventes at vokse
fra 6 til 9 mia. mennesker i 2050. Dansk landbrug producerer nu mad til tre gange Danmarks
befolkning — bl.a. 30 mio. svin om aret og pa 80 pct. af arealet dyrkes der foder. Vi kunne producere
mad til mange flere, hvis vi dyrkede menneskefade i stedet for, men der er stigende efterspargsel
pa ked i verden. | kan veelge:

1. Svineproduktionen skal veere endnu sterre og mere effektiv end i dag.
2. Vi skal producere mindre ked og flere afgrader til mer

Sitvationen nv

Dilemma: Nar du som laerer satter fgrste dilemma i gang, far eleverne dilemmaet op pa deres
skaerme og kan samtidig felge med i, hvor lang tid der er tilbage, inden de skal have besvaret
spgrgsmalet.



Effektbarometeret. Nar eleverne har stemt om dilemmaet, og du har sat naeste fase af
forhandlingerne i gang, kommer effektbarometeret frem pa skaermen. Her kan eleverne fordele
point, som de bliver enige om, og stemme, nar tiden er gaet.

Runde #2 Ar 2050
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Nar alle har stemt i 2050-runden, og du har klikket pa “fri leg,” kan eleverne rykke i barometerets
handtag, og fa Danmarksillustrationens ikoner til at 2endre sig.



